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« Efficacité
o Meilleure préservation des structures
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Résultats

Statistiques

Nb. points Temps de génération (sec.)
7. 7, Rech.| Déf. | Int. |Autre| Total
Carte d’élévation | 33194 | 87101 6.7 | 11.2 | 10.8 | 2.0 | 30.7
Cotte de mailles |71454| 197282 | 85 | 7.3 | 184 | 3.8 | 38.0
(grande) 71454 12947085|147.5|201.3|316.2| 45.8 |710.8
Treillis 43592 | 126139 | 5.7 7.7 | 12.0 | 2.6 | 28.0
Fleurs 37473| 68290 | 11.0 | 149 | 74 | 2.7 | 36.0
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Statistiques

Nb. points Temps de génération (sec.)
7. 7, Rech.| Déf. | Int. |Autre| Total
Carte d’élévation [33194| 87101 6.7 | 11.2 | 10.8 | 2.0 | 30.7
Cotte de mailles |71454| 197282 | 85 | 7.3 | 184 | 3.8 | 38.0
(grande) 71454 12947085|147.5|201.3|316.2| 45.8 | 710.8

Treillis 43592| 126139 | 5.7 | 7.7 | 120 | 2.6 ||28.0
Fleurs 37473| 68290 | 11.0 | 149 | 7.4 | 2.7 | 36.0

7 704 37 838 sommets
% 15168 ~— 74 792 faces
[Zhou+ 08] c&
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Efficace (relativement)
Topologie arbitraire

Limité aux champs aléatoires de Markov (idem
pour tous)

Pas de caractéristiques abruptes

Université I'H'\

de Montréal 34



Génération de textures géométriques Discussions et extensions

Améliorations et travaux futurs

o Coupe optimale

35



Génération de textures géométriques Discussions et extensions

Améliorations et travaux futurs

o Coupe optimale

o Génération adaptée a la surface d’application
[Zhou+ 06]

Université

35



Génération de textures géométriques Discussions et extensions

Améliorations et travaux futurs

o Coupe optimale

o Génération adaptée a la surface d’application
[Zhou+ 06]

« Etudes plus approfondies sur les paramétres

Université
de Montréal 35



Génération de textures géométriques Discussions et extensions

Améliorations et travaux futurs

o Coupe optimale

o Génération adaptée a la surface d’application
[Zhou+ 06]

« Etudes plus approfondies sur les paramétres
o Equivalence d’une génération par texel ?

niversité
de Montréal

35



Représentation multirésolution

Plan de la présentation

@ Représentation multirésolution

36



Représentation multirésolution

Edition

Décomposition multirésolution pour aider I'édition

Université l‘”\
de Montréal 37



Représentation multirésolution

Edition

Décomposition multirésolution pour aider I'édition

(maillages v : [Eck+ 95] [Lounsbery+ 97] [Zorin+ 97]
[Kobbelt+ 98] [Guskov+ 99] [Lee+ 00] [Guskov+ 00]
[Hubeli-Gross 01] ...)
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[Pfister+ 00] [Rusinkiewicz+ 00] [Botsch+ 02]
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Extraction des détails
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« Difficulté principale : cohérence entre encodage
et enrichissement d’échantillonnage

» Les maillages profitent de I'information de
connectivité explicite

e [Linsen-Prautzsch 03] : stockage du plein
voisinage-k

o Reformulation intrinseque [Boubekeur+ 07]
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Procédure d’extraction

&,x

© Projeter sur le niveau L — 1
® Trouver un triangle circonscrivant
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Représentation multirésolution Décomposition

Procédure d’extraction
&’x
- \‘ Q

(o, t1, b, B4, B2, 6)
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® Trouver un triangle circonscrivant
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Représentation multirésolution Décomposition

Procédure d’extraction
&x
L \\\‘ ¢
(My_@, B4, B2,0)

© Projeter sur le niveau L — 1
® Trouver un triangle circonscrivant
® Reformuler la projection relativement au triangle
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Représentation multirésolution Décomposition

Procédure d’extraction
&x
(to, b1, b2, 81, B2, 6)

© Projeter sur le niveau L — 1
® Trouver un triangle circonscrivant
® Reformuler la projection relativement au triangle
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Représentation multirésolution Décomposition

Procédure d’extraction
g\,
- \‘ Q

(fo, 11, 2, B1, B2, 9 _)

© Projeter sur le niveau L — 1
® Trouver un triangle circonscrivant
® Reformuler la projection relativement au triangle
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Représentation multirésolution Décomposition

Procédure d’extraction

(t07 t17 t27 ﬁ1 ) 627 57 ¢)

© Projeter sur le niveau L — 1
® Trouver un triangle circonscrivant
® Reformuler la projection relativement au triangle
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Sélection du triangle
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Sélection du triangle
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Représentation multirésolution Décomposition

Reformulation

q®

w xg
- 3

r

X
e Trouver un point r sur le triangle tel que

q = r+ on(r) pour 6 quelconque
(n(r) = estimation de normale en r)
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Représentation multirésolution Décomposition

Reformulation

q®

w xs
- ]

r

X
e Trouver un point r sur le triangle tel que

q = r+ on(r) pour 6 quelconque
o Procédure iterative (détails épargnés)
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Représentation multirésolution Décomposition

Reformulation

q®

w xs
- ]

r

X
e Trouver un point r sur le triangle tel que

q = r+ on(r) pour 6 quelconque
e Procédure iterative

e (31,92 sont calculés a partir de r
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Représentation multirésolution Reconstruction

Plan de la présentation

@ Représentation multirésolution

Reconstruction
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Représentation multirésolution Reconstruction

Reconstruction

Décomposition Reconstruction
[ Niveau L ] [ Niveau L ]
) £
sil’nf;ﬁfrfer ' >®—>[ Détails L }---»@;\ .
[ Niveau L — 1 ] [ Niveau L — 1 ]
! . 2
[ Niveau 1 ] [ Niveau 1 ]
lisser, "

simpliter | /9—>[ Détails 1 })@‘

..enrichir
[ Niveau 0 )
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Représentation multirésolution

Reconstruction

Reconstruction

~

))

Décomposition Reconstruction
[ Niveau L )
heor Détails L )J->e 1
simplifier V'\ enrichir
[ Niveau L — 1 ]
0'1
[ Niveau 1 )
lisser, Détails 1 } >D —
simplifier V'\.‘ enrichir
@ Niveau 0
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Décomposition

lisser,

Représentation multirésolution

Reconstruction

Reconstruction

Reconstruction )

‘ Niveau L '

simplifier ( Détails L )'")e;; enrichir
‘ Niveau L-1 '
[ ] Niveau 1 ]
ook Détails 1 -
simplifier / [ clals }“-}@“\ enrichir
@ Niveau 0 )j
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Procédure de reconstruction
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Représentation multirésolution Reconstruction

Procédure de reconstruction

¥

.- —@- R
(507 t17 t27 ﬁ1 ) ﬁgv 5)

© Calculer la position de base
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Représentation multirésolution Reconstruction

Procédure de reconstruction

”
w
- \ R
(o, t1, b, B4, B2, 6)

Yy
© Calculer la position de base

@ Estimer la normale a la position de base
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Représentation multirésolution Reconstruction

Procédure de reconstruction

”
. i
- \\~ Q
(to, b1, o, B1, B2, 6)

Yy
© Calculer la position de base

@ Estimer la normale a la position de base
® Calculer l'intersection entre le rayon et la surface
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Représentation multirésolution Reconstruction

Procédure de reconstruction

¥

w \\
Y
- ‘ ¥

(t07 t17 t27 51 ) 627 57 ¢)
]

© Calculer la position de base
@ Estimer la normale a la position de base

© Calculer l'intersection entre le rayon et la surface
(estimation rapide avec )
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Représentation multirésolution Reconstruction

Procédure de reconstruction

\x
‘ ‘\

-~ \1 R
(o, t1, b, B4, B2, 6)

Yy
© Calculer la position de base

@ Estimer la normale a la position de base
® Calculer l'intersection entre le rayon et la surface
o Estimer la normale a I'intersection
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Représentation multirésolution Reconstruction

Procédure de reconstruction
S\ &
[ >
- \\~ Q
(to, 11, b, B, 52,\5/)

X
® Estimer la normale a la position de base

® Calculer l'intersection entre le rayon et la surface
o Estimer la normale a l'intersection
© Déplacer par §
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Représentation multirésolution Résultats

Plan de la présentation

@ Représentation multirésolution

Résultats
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Représentation multirésolution

Résultats
Hygie
134345 43636 14503
4551 1512
vnperste A
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Tatou

172074 48312 15218 6510
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Résultats

Bosses
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Résultats

Représentation multirésolution

iR SR R

L

4368 1600

196256 53883 14953
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Représentation multirésolution

Résultats

Statistiques

Décomposition|Reconstruction
Hygie 27.4/60.1 7.6/12.2
Tatou 1374/ — 9.5/ e
Bosses 17.9/36.7 5.0/ 6.1
Isis 39.9/67.3 10.5/14.4
v & 1.
@) @)
o R 2 O
XO X
>

Q
£
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Résultats

Déformation
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Représentation multirésolution Résultats

Accentuation et lissage des
deétails
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Plan de la présentation

@ Représentation multirésolution

Discussion et extension
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Représentation multirésolution Discussion et extension

Discussion

o Surfaces représentées par points sont flexibles
avec des structures de données simples

o Absence d’information de connectivité peut
nuire
o Représentation multirésolution par points

» Vérification de conditions lors de la simplification
o Détails avec information de connectivité partielle
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Discussion

e Plus économe en mémoire (pour un nombre de
niveau suffisamment grand)
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Discussion

e Plus économe en mémoire (pour un nombre de
niveau suffisamment grand)

o Traitement d’édition plus rapide (niveaux
grossiers), mais les temps de reconstruction
nuisent a l'interactivité
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Représentation multirésolution Discussion et extension

Discussion

e Plus économe en mémoire (pour un nombre de
niveau suffisamment grand)

o Traitement d’édition plus rapide (niveaux
grossiers), mais les temps de reconstruction
nuisent a l'interactivité. Mais...
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Représentation multirésolution Discussion et extension

Extensions

e ...Ily adelespoir :
o Multirésolution adaptative [Zorin+ 97]
o Opérations grandement parallélisables (processeurs
multi-cceurs, Cell, processeurs graphiques)
o Place pour améliorer la robustesse des
heuristiques

o Encore plus économe ?
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Conclusion et travaux futurs

Plan de la présentation

@ Conclusion et travaux futurs
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Conclusion et travaux futurs

Conclusion

o Importance des détails géométriques
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Conclusion

o Importance des détails géométriques

o Avantages de la modélisation géométrique par
points
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Conclusion et travaux futurs

Conclusion

o Importance des détails géométriques

o Avantages de la modélisation géométrique par
points
o Deux contributions :

© Génération de textures géométriques

® Représentation multirésolution
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Conclusion et travaux futurs

Travaux futurs

o Génération multirésolution

o Compression de textures géométriques
[Wei+ 08]

e Génération controlable
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Conclusion et travaux futurs

Travaux futurs

o Génération multirésolution

o Compression de textures géométriques
[Wei+ 08]

e Génération contrblable

e Projection : goulot
d’étranglement général

o MCM classique :
estimation de plans
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Conclusion et travaux futurs

Travaux futurs

o Génération multirésolution

o Compression de textures géométriques
[Wei+ 08]

o Génération contrblable

o Projection : goulot
d’étranglement général

o MCM classique :
estimation de plans

[Guennebaud+ 07-08]
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